福州大学第六届桥梁图文大赛

竞 赛 细 则

一、 竞赛主旨

为激发同学们对交通基础设施建设事业的热爱，特别对桥梁工程建设事业的兴趣，提高学习和灵活应用工程领域知识的热情，深化卓越工程教育精神，推动省级精品课程的教学改革的建设，促进教学改革创新，福州大学“桥梁工程”教学团队在学校教务处和相关学院的大力支持下，在全校范围内举办第六届福州大学“桥梁图文大赛
二、参赛对象

    1、福州大学在校本科生均可报名组队参加。

    2、每个参赛队由2-3人组成，其中一名为队长，提倡不同学院、不同专业，或文理联合的同学搭档组队。

    3、参赛的学生为全日制本科学生。
三、参赛作品

    1、参赛内容：本次桥梁图文大赛以桥梁结构参数化建模与BIM应用为主题，利用三维建模软件建立桥梁结构立体模型，在桥梁信息化应用方面进行发挥。
2、作品形式：参赛作品应为原创。

    1）提交文件夹命名：打包标题统一命名：文件夹以“组长学号+组长姓名+联系电话”命名，文件夹内包括：作品报告（word文档）、BIM模型、动画、图片、演讲稿（ppt文档）。

2）作品报告：包括结构简介、建模与BIM应用的思路简介、结构各部位的建模过程展示与说明、构件拼装。格式要求：单倍行距、宋体五号字，图片清晰，图片中字号和字号为六号。
3）三维模型：包含桥梁的完整结构，鼓励对桥梁结构细节模拟。
4）图片：显示成桥和施工过程的效果图片，word文档中图片（单独一个文件夹）。
    5）PPT文件：制作人员简介、建模与BIM应用的思路简介、模型效果图、建模技术亮点（信息架构设计、总体设计思路、复杂构件创建方法）、BIM应用点等。

    6）其它文件：依据不同选题而定，如动画文件、算量与造价文件、结构分析文件、施工图等。

    3、作品展示：初赛时按要求向组委会提交相关材料。

决赛时，各队由一名同学为代表，采用 PPT 的形式公开讲解与展示，介绍本队作品，接受专家组提问并回答。

    4、指导方式：为了提高参赛作品的质量，请参赛同学自行联系老师作为指导教师（参考名单附后作为参考，提倡自行联系或请教其他教师）。

    5、注意事项：

    1） 谢绝于大赛中获奖的作品以及在全国性媒体发表过的作品参赛，作品必须原创作品，一经发现取消其参评资格或所获奖项。

    2）作品需严格按照本竞赛细则执行，否则无效。

       本赛事已建桥梁图文大赛QQ 群：481774332
       相关通知均在“桥梁工程课程群”网站上公布：

      http://qlkcq.fzu.edu.cn/
4、 比赛项目
使用三维建模软件（Revit，Bentley，Dassault）进行桥梁结构模拟，可在此基础上利用参数对桥梁各构件尺寸、高跨比、边跨比等进行控制，从而达到参数化设计的要求，在此基础上进行桥梁施工过程模拟。在完成参数化应用与施工模拟后，可利用模型进行BIM应用点实践。
   1. 可选桥型（必须要有实桥图纸，不需要自已设计）
⑴简支T梁桥
⑵简支转连续T形梁桥
⑶简支转连续箱形梁桥
⑷预应力混凝土连续箱梁桥
⑸连续刚构桥
⑹钢板梁桥
⑺钢箱梁桥
⑻拱桥
⑼斜拉桥
⑽悬索桥
2. BIM应用点
对桥梁设计、施工、运营维护三大方面进行BIM应用创新。
附：可参考BIM应用点（不局限于下列应用点，鼓励对其他方面进行BIM创新）

	阶段
	应用点
	应用点介绍

	设计阶段
	力学分析
	将模型导入相关桥梁分析软件（如Midas，Ansys），或者也可以结构分析软件建模，进行系列分析，生成计算书。

	
	绘制施工图
	利用三维结构图生成二维施工图。

	
	算量与造价
	算出桥梁建造过程中使用的人材机使用量，并套用相关清单定额算出造价。

	施工阶段
	施工动画模拟
	利用桥梁三维模型，使用动画制作软件（如3ds max，Navisworks等），对桥梁整体施工流程或者某道施工环节进行动画模拟。

	
	施工组织模拟
	利用Navisworks等软件，编制施工进度计划，结合工地人、机、料对施工全过程进行控制。

	
	施工器械制作
	利用三维建模软件（如Revit，Inventor等）对桥梁施工器械进行参数化建模，并附上相应的施工动画。

	
	施工碰撞应用
	考虑施工机械行进和工作的安全性，进行临时结构（如栈桥或平台）设计。

	
	构件二维码
	将桥梁构件模型信息与二维码相结合，对桥梁各项信息进行数据化

	运维阶段
	检修与维护
	基于桥梁三维模型设备基本信息及维修信息会的及时更新，为设备管理等提供了数据基础


注：图纸可以鼓励自己收集，也可找指导老师提供。
五、奖励

    1 、奖项：设置一等奖、二等奖、三等奖、优秀奖若干。
        一等奖：证书及奖金

        二等奖：证书及奖金

    三等奖：证书及奖金

    优秀奖：奖金
各等级奖金可参考历届金额。
六、评分标准
	评审要点
	单项分值
	评审原则
	分值

	模型
	50
	桥梁模型的完整性，复杂性。
	20

	
	
	渲染效果呈现。
	10

	
	
	精细程度，鼓励对局部构件、钢筋、预埋件等细节进行模拟。
	20

	作品报告
	60
	结构合理，逻辑缜密，论述层次清晰，文字流畅。
	20

	
	
	图片制作精确、优美。
	20

	
	
	创新性与成果价值。
	20

	施工模拟
	20
	能够实现从施工场地建设至成桥运营的全过程模拟。
	20

	其他应用点
	
	每个应用点为10分，数量不设限，具体评分见下表。
	n×10

	现场答辩
	
	现场汇报应表达流畅、语言组织良好、逻辑清楚。
	20

	合计
	
	最终总分=模型分+作品报告分+施工模拟分+其他应用点得分总和+现场答辩分

	
	备注：必须完成施工模拟环节，才可以加入其它应用点得分


附：单个应用点分值组成：
	单个应用点
	适用性
	BIM应用在工程项目中应具有一定的实际作用。
	2

	
	创新性
	BIM应用应具有一定创新性，鼓励对BIM新颖应用进行探索、研究。
	3

	
	效果呈现
	应采用适当的展示方式体现BIM应用的成果。
	2

	
	难度
	BIM应用应具有一定的难度。
	3


七、竞赛总体安排

    竞赛分初赛和决赛2个阶段。

    1、初赛时间：自发文之日起——2019年4月29日

    初赛时由专家组对选手提交的材料进行筛选，并在桥梁工程课程群网站上公示初赛选拔结果。

    重要日期：

      参赛报名开始日：自发文之日起

      参赛报名截止日：2019年3月10日
      作品提交截止日：2019年4月22日
      初赛选拔结果日：2019年4月29日
    2、决赛时间： 2019年4月29日——2019年5月12日
参赛小组代表上台以 PPT 形式进行介绍，现场投票。

      作品提交截止日：2019年5月10日

      决赛选拔日：2019年5月12日
    3. 竞赛结果公示：大赛结束后，在 福州大学教务处网站及“桥梁工程”课程群网站上公示决赛结果和获奖名单。并在课程网站上展示获奖作品。

八、作品版权

    投稿者应对其作品拥有独立、完整的著作权。不得侵犯第三人的著作权、肖像权、名誉权、隐私权等在内的任何权利，如有任何相关的法律纠纷，一切法律责任由投稿者本人承担。

    如发现抄袭现象，大赛组委会有权随时终止其参赛资格、撤销奖励并追回奖品和奖金。

    参赛作品的署名归参赛者所有，版权归大赛组委会所有，不再支付稿酬。组委会有权对作品进行修改，并将作品在省级精品课程“桥梁工程”网站上发表并有权在教学中应用。

九、竞赛地点

    土木工程学院：道路与桥梁工程系、多功能厅。

十、指导方式

    采用网络指导与教师指导相结合的方式。

    桥梁工程课程群网站网址：

    http://qlkcq.fzu.edu.cn/
